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Wskaznik this

Niejawny wskaznik this przechowuje adres obiektu, dla ktérego zostata
wywotana metoda, np.:

struct Foo {
int counter_ = 1;
Foo& mult2 () {
counter_ *= 2; // Uzycie “this™ nie jest potrzebne.
return *this; // Zwrdéc referencje do obiektu, dla ktdrego
// zostata wywotana ta metoda.

}
}i

int main () {
Foo foo;
// Zwrécenie referencji do obiektu wywolujgcego metode
//  pozwala tworzyc¢ larncuchy operacji.
foo.mult2 () .mult2();
// pole ~foo.counter_~ ma teraz wartoscé 4
return EXIT_SUCCESS;
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Wskaznik this

method chaining:

foo.mult2 () .mult2(); // method chaining

rbwnowaznie

// rozwlekte, mato czytelne...
foo.mult2();
foo.mult2 () ;
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Wskaznik this

Stosuj this tylko wtedy, gdy musisz odwotac sie do obiektu wywotujgcego
dang metode jako do cafosci— np.:

T& T::operator=(const T&) |
VAV
return *this;

}

a nie za kazdym razem przy odwotywaniu si¢ do sktadowej obiektu
wywotujgcego dang metode:

int Foo::get_x () const {

return this->x; // ANTY-przyktad stosowania “this”
}
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Sktadowe statyczne

sktadowa statyczna (ang. static member) — sktadowa powigzana z typem
klasowym, a nie z instancjami klasy; wspélna dla wszystkich instancji

Czy dane pole powinno
by¢ statyczne?

nie
Czy opisuje ono
konkretny obiekt?

Czy kiedykoliek bedzie
istniec wigcej niz jeden
obiekt tego typu?

nie
Czy opisuje ono
ceche WSZYSTKICH obiektéw?

Utwérz pole powiazane
Zinstanciq klasy

MOZESZ utworzy¢ pole statyczne,
ale racze; lepiej tego nie réb

Utwé z pole statyczne

Dokonaj parametryzacji
metod tam., gdzie to konieczne
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Sktadowe statyczne

sktadowa statyczna (ang. static member) — sktadowa powigzana z typem
klasowym, a nie z instancjami klasy; wspélna dla wszystkich instancji

Czy dana metoda powinna
by¢ statyczna?

Czy korzysta ona
ze skladowych
wskaznika "this ?

i Utw 6rz metode zwigzan:
Utw6rz metodg statyczng z ingtancj; klajy ?
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Deklarowanie statycznych sktadowych

Deklaracja sktadowej statycznej — z uzyciem specyfikatora static:

// Klasa "“Account’ reprezentuje rachunek bankowy.
class Account {

public:
// Dolicz odsetki do depozytu.
void capitalize () { amount_ += amount_ * interest_rate_;
// Zwré¢é wartosc stopy oprocentowania.
static double get_rate() { return interest_rate_; }

// Ustaw nowa wartosc¢ stopy oprocentowania.
static void set_rate (double new_rate);
private:
// Kwota depozytu.
double amount_;
// Stopa procentowa - wspdlna dla wszystkich rachunkdw.
static double interest_rate_;
// Zbidér identyfikatordow rachunkdéw [tylko pogladowo].
static set<int> ids_;
}i

}
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Definiowanie sktadowych statycznych

Definiowanie metod statycznych poza definicjg klasy:

// UWAGA: Kwalifikator “static”™ pojawia sie tylko

// w deklaracjach —-- nie w definicjach.
void Account::set_rate (double new_rate) {
interest_rate_ = new_rate;

}

Pola statyczne klasy nie sg czescig jej instancji — nie sg inicjalizowane
podczas tworzenia instancji klasy (przez ktérys z jej konstruktoréw),
tylko w momencie uruchamiania programu.

Pole statyczne mozna zainicjalizowa¢ tylko raz!
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Definiowanie sktadowych statycznych

...zatem pola statyczne inicjalizujemy na jeden z dwéch sposobow:

B (zalecany) wewnatrz definicji klasy, z uzyciem inicjalizatora wewnatrzkla-
sowego — poprzez oznaczenie ich specyfikatorem inline:

class Account {
// .
private:
inline static double interest_rate_ = 1.0;
inline static set<int> ids_; // wywolany zostanie
// konstruktor domyslny:
}i // set<int>()

B poza definicjg klasy — w pliku zrédtowym, uzywajac nazwy kwalifikowanej
pola:

/* plik ZRODEOWY z doiaczona definicja klasy Account */
double Account::interest_rate_ = 1.0;
set<int> Account::ids_; // wywolany zostanie

// konstruktor domyslny
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Korzystanie ze sktadowych statycznych

Dostep do sktadowych statycznych okreslonych dla typu T:
B (zazwyczaj) poprzez operator zakresu dla typu T:

double r;
r = Account::get_rate();

// dostep do sktadowej statycznej
// z uzyciem operatora zakresu

B za pomocg obiektéw typu T

B za pomoca referencji i wskaznikow na typ T

Account ac;

Accounté& ac_ref = ac;
Account* ac_ptr = &ac;

// Inne, réwnowazne Sposoby
r = ac.get_rate(); //

r = ac_ref.get_rate(); //
//
r = ac_ptr->get_rate(); //
//

dostepu do
*) poprzez
*) poprzez
typu
*) poprzez
typu

sktadowej statycznej:
obiekt typu “Account’
referencje do obiektu
“Account”

wskaznik na obiekt
“Account
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Korzystanie ze sktadowych statycznych

Metody zwigzane z instancjg klasy majg bezpos$redni dostep do sktadowych
statycznych:

class Account {
public:
void calculate () {
// Nie potrzeba podawal nazwy kwalifikowanej
// (tj. z operatorem zakresu).
amount_ += amount_ * interest_rate_;
}
/).
private:
static double interest_rate_;
/).
}i
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Dziedziczenie a kontenery biblioteki standardowej

Problem:

std::some_container<BaseClass> //prowadzi do obciecia

Rozwiazanie (przyktadowe):

kontener wskaznikdéw na typ macierzysty, np.
std: :some_container<BaseClass*>
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Typy wyliczeniowe

typ wyliczeniowy (ang. enumerated type) — typ, ktérego zbiér wartosci jest
jawnie okreslony za pomoca statych wyliczeniowych (ang. enumeration
constants)

W stuzy m.in. do reprezentowania cech jako$ciowych nominalnych
(np. pteé, kolor oczu itp.)

B uzycie go poprawia czytelnos¢ i bezpieczenstwo programow
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enum

Skfadnia definicji typu wyliczeniowego:

enum enum_id { lista_statych_wyliczeniowych }

B cnum_id — identyfikator typu wyliczeniowego (opcjonalne)

B lista_statych_wyliczeniowych — lista elementéw rozdzielonych
przecinkiem; kazdy ma forme
stata_wyliczeniowa [= stale_wyrazenie]

(warto$¢ statego wyrazenia uzytego do opcjonalnej inicjalizacji statej wyliczeniowej musi da¢ sie
reprezentowac jako warto$¢ typu int)

Przyktad:

enum Weekday { MO, TU, WE, TH, FR, SA, SU};
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enum class

Problem (z typami wyliczeniowymi z jezyka C):
kolizja nazw wartosci

(bo nazwy wszystkich statych wyliczeniowych sa wrzucane do jednego ,worka”)

Przyktad:

enum RgbColor {
RED,
GREEN,
BLUE

}i

enum TrafficLightsColor {

RED, // kolizja
YELLOW,
GREEN // kolizja

}i

Rozwiazanie: enum class
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enum class

enum class — Kklasowy” typ wyliczeniowy

Definicja:

enum class EnumName {
valuel, value2, ..., valueN

}i

Przyktad:

enum class RgbColor {
RED,
GREEN,
BLUE

}i

auto color = RgbColor::RED;
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enum class

Uwagi odnos$nie korzystania z enum class:

B Nazwy wartosci musza byé zawsze kwalifikowane nazwg typu
wyliczeniowego, Np. EnumName: : valueX.

B WartoSci nie sg niejawnie konwertowane na typy catkowite, zatem
nie moga by¢ poréwnywane z typami catkowitymi (takie poréwnanie
spowoduje btagd kompilaciji).

B Mozna wykorzysta¢ zmienng typu wyliczeniowego jako wyrazenie
w instrukcji switch, a poszczegolne elementy jej typu wyliczeniowego
jako etykiety case.
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