Programowanie w jezyku C++ dr inz. Pawel Kleczek

Vehicles-2
Wersja: 1.0

W tym zadaniu rozszerzysz funkcjonalno$¢ programu Vehicles-I o mechanizm generowania unikalnych wewn¢trznych
ID pojazdow.

1. VIN

Cwiczenie na: skladowe statyczne

1.1 Polecenie

Przyjmij, ze kazdy unikalny obiekt klasy potomnej dla vehicle (czyli utworzony nie przy uzyciu konstruktora kopiujacego)
powinien posiada¢ unikalny numer VIN nadawany w chwili konstruowania takiego obiektu. Pierwszy pojazd powinien otrzymac
numer VIN réwny 1.

Dodaj do klasy vehicle pole vin_ typu std: :int64_t! oraz metody:

* get_vin () —zwraca warto$¢ pola vin_
* reset_vin_counter () — resetuje licznik numeréw VIN (najblizsza utworzona instancja klasy vehicle znéw otrzyma
numer 1, kolejna — 2 itd.)

Nowa funkcjonalno$¢ zostata przedstawiona na rys. 1.

@ Vehicle

@ get_vin() : std:int6d_t
@ reset vin counter() : void

O win_ - std-int64 t

Rysunek 1. Sktadowe klasy Vehicle stuzace obstudze numeru VIN

1.2 Wskazéwki
Utwoérz w klasie Vehicle pomocnicze pole statyczne next_vin_, ktérego warto§¢ bedzie inkrementowana (tj. zwiekszana o 1)
w konstruktorze — wykorzystaj to pole do nadawania numeru VIN (pole vin_) konkretnym obiektom.

¢ Metoda reset_vin_counter () jest niezbedna do wykonania testéw jednostkowych, gdyz testy sg wykonywane w losowe;j
kolejnosci i nie mielibySmy pojecia, jaka powinna by¢ oczekiwana warto§¢ zwrdécona przez wywolanie metody
Vehicle::get_vin () dla danego obiektu.

2. Domy$lne implementacje metod specjalnych

Cwiczenie na: default

Zdefiniuj jawnie, za pomoca stowa kluczowego default, destruktor klasy vehicle oraz konstruktory kopiujace wszystkich
trzech klas (Vehicle, CariBicycle).

1Wigcej odnosnie typow catkowitych o stalej szerokosci: C — Type - What are uint8_t, uint16_t, uint32_t and uint64_t? (badprog.com)
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https://pl.wikipedia.org/wiki/Vehicle_Identification_Number
http://en.cppreference.com/w/cpp/types/integer
https://www.badprog.com/c-type-what-are-uint8-t-uint16-t-uint32-t-and-uint64-t
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