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Przekazywanie wartos$ci do i z funkcji — wytyczne

imcr(‘)es:ili)loerto Cheap to move (e.g., vector<T>, string) Expensive to move
o p ( ne O Moderate cost to move (e.g., array<vector>, BigPOD) (e.g., BigPODI[],
Py {eg. Int, or Don’t know (e.g., unfamiliar type, template) array<BigPOD>)
unique_ptr)
Out return
In/Out (X&)
In f(const X&)
f(X)
In & retain copy f(const X&) + f(X&&) & move
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http://isocpp.github.io/CppCoreGuidelines/CppCoreGuidelines#Rf-conventional

Uwagi do ramowych wytycznych

B Parametry ,do przeniesienia” przekazuj przez xss (a nastepnie je
przenos). [F.18]

o Wyjatek: Wybrane typy o unikalnej wtasnosci (np. std::unique_ptr)
przekazuj przez warto$é.
= preferuj prostote i czytelnos¢ (i bezpieczenstwo kodu) ponad wydajnosé

B Zwracajac wartosc¢ ,,out” preferuj uzycie return ponad zwracanie jej
przez referencje za pomocga parametrow [F.20]

e ,wartos¢ zwracana” # ,zwracanie przez wartos¢” — np. w przypadku
metod-,getteréw” mozesz spokojnie zwracaé typ const T«

o Warto$¢ zwracana z uzyciem return dokumentuje sie sama jako
wytacznie wyjsciowa”, a uzycie parametru referencyjnego xs& jest
niejednoznaczne oraz podatne na niewtasciwe uzycie danych. Duze obiekty
sg zoptymalizowane pod katem niejawnych operacji przeniesienia — wigc je
réwniez mozna zwracac z uzyciem return bez straty dla wydajnosci.

o Dla tzw. typdw non-value (np. typdw w hierarchii dziedziczenia) zwracaj
obiekt z uzyciem inteligentnych wskaznikéw (zwt. std: :unique_ptr).
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https://isocpp.github.io/CppCoreGuidelines/CppCoreGuidelines#f18-for-will-move-from-parameters-pass-by-x-and-stdmove-the-parameter
https://isocpp.github.io/CppCoreGuidelines/CppCoreGuidelines#f20-for-out-output-values-prefer-return-values-to-output-parameters

Uwagi do ramowych wytycznych

B Chcac zwrdci¢ kilka wartosci ,out” preferuj zwracanie wartosci

struktury lub krotki. [F.21]

Warto$¢ zwracana poprzez return dokumentuje sie sama jako
~Wylacznie wyjsciowa”. Jesli zwracane wartosci sg ze sobg powigzane
znaczeniowo, zastosuj nazwany typ strukturalny. W przeciwnym razie,
zastosuj anonimowg krotke (std::tuple) i rozpakowuj jg (std::tie())
w miejscu wywotania rozpatrywanej funkciji.

Preferuj x* ponad xs, jesli ,brak argumentu” jest poprawna
mozliwoscia. [F.60]

Wskaznik (x*) posiada specjalny ,niepoprawny” stan (nullptr), za to
referencja (x&) — nie (nie ma ,pustej referencji”).

Czy w Twoim problemie wystepuije taki ,niepoprawny” stan?
e TAK = zastosuj wskaznik

o NIE = zastosuj referencje
(bo ma prostszy zapis i potencjalnie lepsze optymalizacje kodu)
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https://isocpp.github.io/CppCoreGuidelines/CppCoreGuidelines#f21-to-return-multiple-out-values-prefer-returning-a-struct-or-tuple
https://isocpp.github.io/CppCoreGuidelines/CppCoreGuidelines#f60-prefer-t-over-t-when-no-argument-is-a-valid-option

Uwagi do ramowych wytycznych

B Zgodnie z konwencjami funkcje ,,zawtaszczajgce” argument powinny
robi¢ to zawsze, a nie w zaleznosci od wybranej Sciezki sterowania.
Dla niektorych typéw danych uzycie operacji przeniesienia zmienia stan
obiektu z ktérego zasoby zostaly przeniesione — programista zwykle
oczekuje takiego jego stanu po powrocie z funkgciji.
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